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MDBA11 Medienanalyse

Nr.: Pflichtmodul: Sprache: Credits:
MD BA 11 Medienanalyse deutsch 6
Haufigkeit: Semesterlage:
jahrlich im WS 3
Workload: Priifungsform:
180 h HA / KL90
Voraussetzungen fiir die Prasenz: | Selbststudium:
Teilnahme: keine 90 h 90 h
Veranstaltungen Dozent/Dozententeam Lehr- und Umfang
(modulverantwortlich) Lernformen (SWS)
Interactive Storytelling Prof. Games (N.N) \% 2
Medienasthetik und Semiotik Dr. Heike Himme Vv 2
Designgeschichte/-theorie Dr. Heike Himme Vv 2

Dieses Modul wird fiir folgende Studiengange verwendet: MD

Inhalte

Interactive Storytelling:

- Erzahltheorie und Diegese

- Konzeptions- und Produktionsmethoden

- Interaktive Vernetzung von Informationen

- Analyse interaktiver vs. klassischer Dramaturgie

- Multiplotstrukturen und interaktive Erzahlformen

- Narration im Neuromarketing

- Narrative Mdéglichkeiten interaktiver Anwendungen, Apps, immersive Medien, Games, Social Media
- Transmediales Erzahlen

Medienasthetik und Semiotik:

- Einfihrung in die Semiotik

Einfihrung in die Medienasthetik

Werkzeuge der Interpretation und Arten der Film- und Medienanalyse

Selbsterfahrung der natirlichen und technischen Vermitteltheit menschlicher Wahrnehmung
Weiterfuhrende Betrachtungen anhand von medientheoretischen Texten und Aufsatzen

Designgeschichte/-theorie:

- Darstellung der Geschichte des Designs des 20. und 21. Jahrhunderts sowie ausgewahlter Protagonisten
aus dem Produkt-, Industrie-, Grafik- und Kommunikationsdesign

- Diskussion von designtheoretischen Schriften und kunstlerisch-gestalterischen Manifesten als analytisch-
theoretische Grundlage zum Verstandnis von Design der Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft

Lernziele und zu vermitteInde Kompetenzen

Interactive Storytelling:

Interactive Storytelling erweitert den mediendramaturgischen Begriff des Geschichtenerzéhlens um die
Narration in interaktiven Anwendungen. Das kénnen beispielsweise appgesteuerte interaktive Informations- und
E-learning-Anwendungen, das Erzahlen in immersiven Medien, in Motioncomics, Computerspielen oder
Alternate Reality Games sein. Wesentlich dabei ist, dass die Nutzer*innen tiber den weiteren Verlauf einer
Geschichte entscheiden. Die Studierenden lernen komplexe Strukturen neuer interaktiver Medien zu
analysieren. Auf der Basis der klassischen Dramaturgie wird das Pro und Contra der neuen Erzahlweise erortert
und narrative Moglichkeiten des Interactive Storytelling aufgezeigt. Dariiber hinaus werden die Studierenden mit
dem Konzept des transmedialen Erzahlens konfrontiert. Es bezeichnet eine Strategie, einen bestimmten Inhalt
Uber mehrere Medien interaktiv hinweg zu erzahlen. Ziel ist es den Studierenden den Blick fur neue
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Erzahlweisen und der -haltungen im sich stédndig entwickelnden Mediennetz zu 6ffnen und den eigenen
kreativen Prozess zu férdern.

Medienasthetik und Semiotik:

Ubergeordnetes Ziel der Vorlesung Medienésthetik und Semiotik ist es, den Studierenden effiziente Methoden
zur Beurteilung audiovisueller Arbeiten an die Hand zu geben, um dieses als Werkzeug zu kritischer Reflexion
und Auseinandersetzung mit Medieninhalten nutzen zu kénnen.

An ausgewahlten Beispielen erfahren die Studierenden wie audiovisuelle Formen die Zuschauer emotional
bewegen. Das Aneignen von Wissen, Ideenfindungsprozesse, die kulturell-asthetischen Wurzeln in Verbindung
mit ihrer technisch-medialen Umsetzung, sind Gegenstand der Auseinandersetzung in dieser Veranstaltung.
Medienasthetik - als Selbsterfahrung der natlrlichen und technischen Vermitteltheit menschlicher
Wahrnehmung.

Die Einflhrung in die Grundlagen der Semiotik gibt hierzu grundlegende Analysewerkzeuge, mit denen die
Studierenden die Fahigkeit der analytischen Wahrnehmung erwerben, um qualitative Beurteilungskategorien zur
kritischen Bewertung ableiten zu kénnen.

Designgeschichte/-theorie:

Wesentlich zur Reflexion und Selbsteinschatzung kiinstlerisch-gestalterischer Formen ist die Kenntnis der
Designgeschichte und ihrer Theorie. Die Geschichte des Designs des 20. und 21. Jahrhunderts lernen die
Studierenden anhand einer charakteristischen Auswahl an Werken und Persoénlichkeiten aus dem Produkt-,
Industrie-, Grafik- und Kommunikationsdesign kennen. Durch die Auseinandersetzung mit den
designtheoretischen Schriften dieser Zeit, als der analytisch-theoretischen Grundlage zum Verstandnis von
Design der Vergangenheit, Gegenwart wie Zukunft, lernen sie designerische Absichten zu erklaren. Hierbei wird
nicht zuletzt auf die Frage nach Relevanz und Funktion von Design eingegangen, die von Theoretikern
unterschiedlich aufgefasst wird. Der theoretische Diskurs sowie das Kennenlernen von herausragenden
Designern befahigt die Studierenden wiederum, eigene Gestaltungen kritisch zu reflektieren.
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http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Medien%C3%A4sthetik&action=edit&redlink=1
https://portal.dnb.de/opac.htm?method=simpleSearch&cqlMode=true&reset=true&referrerPosition=6&referrerResultId=Jackson%2C+and+Chris%26any&query=idn%3D983950237
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Basel/Boston/Berlin 2009

Selle, Gert: Geschichte des Designs in Deutschland. Frankfurt/Main 2007

Selle, Gert: Ideologie und Utopie des Designs. Zur gesellschaftlichen Theorie der industriellen Formgebung.
Koéln 1973

Walker, John, A.: Designgeschichte. Perspektiven einer wissenschaftlichen Disziplin. Miinchen 1992
Zentek, Sabine: Designer im Dritten Reich. Gute Formen sind eine Frage der richtigen Haltung. Dortmund 2009



https://gso.gbv.de/DB=2.2/SET=7/TTL=4/MAT=/NOMAT=T/CLK?IKT=8062&TRM=bewegte+Betrachter
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