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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio (1)

Erstellung eines neuen Projektes (entspricht einer Makefile-

Erstellung): :

Datei~> Neu > Projekt Pfad durch Browsen bei

e — 4 Speicherort auswahlen
e und Name eingeben.

t""ﬁaten Bearbeiten  Ansicht  Projeit  Debuggen Team  Ewtras  Test _Analg g
L Strg +UMSCHALT+N
ik OK anklick
I Startseite Prajekt aus vorhandenem Code.. a n I C e n L]

SchilieBen & Aus Cookiecutter
Schritte Name: CntKeyWords-VS2017
* Q"-“IDF“ Toedane ~ Speicherort R:\VorlesungsUnterlagen\Folien\Vorles02\SW\

Projektmappenname: CntKeyWords-V52017

b und zuver dssiger Wabsite
Kontoeinstell ungen
Zuletzt gedfinete Dateien i rodeme, Vollsiandig Rative Ancrod- und sa- AR
Zuletzt gedtinete Projekte und Projektmappen »  fivitar, schnellere Fehlerbehebung und nahtiose Bereitstellung w
B  Beenden Alt+F4 Neues Projekt

b Aktuell Sortieren nach: | Standard » [5as St
q I ] [P R S P : i

RS [P B

4 ] lert i

Bei Vorlagen ,Visual C++ auswahlen e
Und dort ,Win32-Konsolenanwendung" i Sl g i
auswahlen, aber s LRSI S
nicht Win32-Projekt und auch nicht AL N
Leeres Projekt! B
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (2)

Die Erstellung einer Konsolen-Anwendung setzt nun vorkompilierte
Header-Dateien voraus, eigentlich eine nutzliche Sache, verwirrt

aber zu Beginn nur.
Deshalb sind noch weitere Einstellung erforderlich.

Sie mussen einstellen, dass Sie
keine vorkompilierten
Header-Dateien verwenden

wollen: _
Restklick auf den Projektnamen (hier b ¥ Exteme Abhangigkeiten
. . 4 _. Headerdateien
,XXX") und Einstellungen A stdafxh

unten auswahlen ) targetverh
4 Quelldateien
*+ stdafx.cpp

P %+ xooucpp

Fessourcendateien
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (3)

Wahlen Sie nun den Reiter C/C++ aus und hier Vorkompilierte Header und
stellen dort ein, dass Sie vorkompilierte Header nicht verwenden

wollen.
Konfiguration: lAktiv{Debug) v‘ Plattform: lAktivMinSQj "‘ | Konfigurations
4 Konfigurationseigenschaften Vorkompilierter Header Vorkompilierte Header nicht \fmmmj
Allgemein Vorkompilierte Headerdatei stdafu.h
Debugging Vorkompilierte Headerausgabedatei $(IntDin%$(TargetName).pch

VC++-Verzeichnisse

4 C/C++
:rg'ﬁmein

Optimierung
Préprozessor
Codegenerierung
Sprache
Vorkompilierte Header )
Ausgabedateien
Informationen durchsuchg
Erweitert

Alle Optionen

Befehlszeile
I» linkar
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (4)

Klicken Sie die vier automatisch erzeugten Dateien an und klicken jeweils
auf die Entf-Taste bestatigen Sie das Entfernen aus dem Projekt

4 % oo
BoowB Verweise
P 5 Externe Abhangigkeiten
4 . Headerdateien
= s
7] targetver.h
4 u 1en

- Ressourcendatelen
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Erstellung einer Konsolenanwendung fur Visual Studio 2017 (5)

Entfernen Sie diese Dateien nun auch noch physikalisch von der

Festplatte. Loschen Sie nur diese vier Code-Dateien. Die anderen
Dateien werden weiterhin benotigt

Sie mussen nun noch einstellen,

- e dass Sie keine
 san — vorkompilierten Header-
) ugeerh o018 Dateien verwenden wollen:
Cr=agucpp 4.09.2018 1:
R oocs 14.09.2018 1;
""J OLVCXProj 14.09
Iﬁj wocvexprojfilters 14.09
& HOLVCKProj.user 14.09
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Komische Fehlermeldungen

Sofern Visual Studio nicht erklarbare Fehlermeldungen, wie Probleme
beim Include von Systemdateien wie z.B. windows.h angibt, kann
es an der fehlerhaften Einstellung der SDK-Version liegen.

Das tritt auf, wenn Sie Projektdateien von anderen Leuten (wie z.B. von

mir) Ubernehmen, die eine andere Visual Studio Version

verwenden. Gehen Sie dann auf Einstellungen->

Konfigurationseigentschaften—-> Allgemein—>Windows SDK-Version

und versuchen dort eine hohere Version anzugeben (aktuell Okt

2018 eine Zahl aréRer 17000 an der dritten Stelle)

4 Konfigurationseigenschaften 4 Allgemein
Allgemein Zielplattform
Debugaging Windows SDK-Version
VC++-Verzeichnisse Ausgabeverzeichnis $(SolutionDir) $(Configuration)\
P C/C++ Fuwicrhanuarta irhnic CIrAanfianratianil

Windows 10

Achtung: Diese Versionsnummer muss |lhnen B 10.0.17134.0
angeboten werden. $(SolutionDir)$(Confi
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Dateien zum Pr0j9kt

R

m1-;.1-"- srpa L

Projektname (hier MeinErstes ProﬂZt
rechts anklicken

"Hinzufugen" -
"Neues Element hinzufugen" e .
auswahlen =L S
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Dateien zum Projekt (2)

Meues Element hinzufligen - MeinErstesProjekt

4 Installiert Sortieren nach: Standard v as Suchen Installierte Vorlagen (Ctrl+
. ”"‘USI' Coe |__t,+ C++-Datei (.cpp) Visual C++ Typ: Visual C++
Erstellt eine Datel mit C++-Cluel
Code ++ . :
HLSL I-ﬂ', Headerdatei (.h) <— Yisual C++
Daten —=
Ressource

e "C++-Datei (.cpp)"

Hilfsprogramm

Eigenschaftenbldtter bZW
e "Headerdatei (.h)"
b Online .
auswahlen

klicken Sie hier, um online nach Varlagen zu suchen.

Evtl. zum Verzeichnis
browsen

: %Dateiname

u angeben

Hinzufugen klicken.

Marne: Code.cpp

Ort: ch Users\Hartmutt documents\wisual studio 20135 Froy bdeinErstes = Durchsuchen... |
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt

fa) Projeltmappe “MeinErstesPropekt™ (1 Projekt)

o Etemne Al ;:.

Headards
4 o Quelidate
++ Code.s
REss0UrcE
E_I'I_'.
&
5
L
Al
WS 2024/25

Erstellen

Meu erstellen

Bereinigen

Ansacht

ﬁ.r'..:r_,-:.lglcn

M F"ru_| £kt

Suche begrenzen auf

Mewe Pn;._| ektmappen-Explorer-Ansichi
Profilgesteverte Optimierung
Buildabhangigksaiten
Hinzufligen
Klassen-Assistent...

MNuGet- Fakete venwalten..,

Als Start pray ekl fc:tlfgtn
Diebusggen
Queelbcodeverwaltung

Ausschneiden

Findinran

E:rg +LUhmschalt« X

';tn.]-- ¥

G+

‘g a

Zunachst die
Datei per Explorer

in das Projekt-
Verzeichnis kopieren

Projektname
rechts anklicken

"HinzufGgen" -
"WVorhandenes Ele

Meuwes Elament... Strg+ Umschatt=- A
Vorhandenies Element... mischalt+Alk+ A
Beuer Filter

Verweise,

Elasse...

Rezzource..
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt (2)

€] Vorhandenes Element hinzufigen - MeinErstesProjekt

Datei mit der Maus auswahlen
und "offnen" wahlen

@TE RS Projects » MeinErstesProjekt
i

—

- | ﬂ~| | MeinErstesProjekt

Organisieren + Meuer Ordner

v Marme

‘M Computer *+ Code.cpp

*+ Code_ 22.cpp
MeinErstesProjekt.opensdf

- '_ii' MeinErstesProjekt.sdf

bl MeinErstesProjekt.sln
MeinErstesProjekt.vl2.suo

l‘;. System (C:)

ca Treiber (D)

a Daten (L)

a Backup (1)

i Benutzer (K:)
CD-Laufwerk: (M:

e Wechseldatentra:

a Benutzer (Q:)

s Benutzer (R:)

m

(% MeinErstesProjekt.voxproj
B MeinErstesProjekt.voproj filters

Ca Benutzer (U] v | 4 m b

Dateiname: Code_ 22.cpp

=

« | Alle Dateien (%)

| Hinzufligen ||

L,

WS 2024/25

V 4.11; © Prof. H. Helmke

11




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von existierenden Dateien zum Projekt (3)

Man kann die Datei aus dem Windows-Explorer, die dem Projekt
hinzugefugt werden sollen, aber auch einfach mit der Maus in das
Projektfenster ziehen.

Visual Studio ordnet sie dann schon automatisch dem richtigen Ordner
(Headerdateien oder Quelldateien) zu.
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt

Projektname
rechts anklicken

"Hinzuflgen" -
"Klasse" auswahle

Buildabhingigketen

Henzufdgen

' [0 MNeuwesElement..

MNubet- Pakete verwalten.., Meuet Eilter

F = EL.

Als Startpropelad festlegen Venwere...

Debuggen T Y Klasse
:Il-l Ellr-ﬂd = ] Erh‘fﬂ“l—'”q L l'.y._‘ Rrr.q_nur.: .
W GaicerbnsidEn Chrrma 't
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt (2)

Klasse hinzufligen - MeinErstesProjekt

" .
4 Installiert Sortieren nach: Standard v| & Suchen Installierte Vorlagen (C ,,C++ ankIICken
. G

4 Visual C++ ‘z Css-Klasse Viewal Cs+ Typ: Visual C++ ,;C++-K|asse

2 Fiigt eine leere C++-Klasse h ankllcken

ATL

Cas . . "

- urld ,2Hinzufligen
I Online Wahlen

Elicken Sie hier. urn online nach Yorlagen zu suchen.

Mame:

Ort:

Hinzufligen | |
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Hinzufugen von neuen Klassen zum Projekt (3)

-

Klassenname:
Student

Basisklasse:

H-Datei: CPP-Datei:
Student.h |:| Student.cpp |:|
Zuariff:
pubilic [] virtueller Destruktor
[] Inline

| Fertig stellen || Abbrechen |

Im Dialog "Klassenname" eingeben und ggf. Name der
Header- und Source-Datei anpassen. "Fertig stellen" wahlen
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Debug-Moglichkeiten

Einzelschrittmodus =
Taste F1 O nt Aufrufbrowser 3
. . . . . 48 Gehe zu Definition
Hineinspringen in Funktion Al cobe 20 pektoration
TaSte F1 1 Alle Verweise suchen

Gehe zu Headerdatei

Ausfuhren bis zum Funktionsende
Tasten Shift F11

Haltepunkt an Cursorposition ein-

ausschalten: Taste F9

Haltepunkt L | W Haltepunkt einfiigen

N My

Uberwachung hinzufiigen Ablaufverfolgungspunkt einfiigen
Schnelliberwachung...

Méchste Anweisung anzeigen

Ausfithren bis Cursor

[ # & ¢ & &

Méchste Anweisung festlegen

Viele weitere Dinge gehen Ubgr den
Menupunkt ,Debuggen”

Damit die Tasten entsprechend belegt

Anklicken einer Anweisung mit rechter sind, muss noch Visual C++-Tastatur-
Maus offnet Belegung eingestellt sein,
ebenfalls ein MenU zum z.B. Einflgen Siehe nachste Folie

von Haltepunkten.
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Einstellen der Visual C++-Tastatur Belegung

Add-In-Sicherheit
Aufgabenliste
AutoWiederherstellen
Dokumente

m

Einstellungen importieren und exg
Erweiterungen und Updates
Internaticnale Einstellung

ynchronisierte Einstellungen

Toart=tiir

AulRerdem solltenalle Entwickler die gleiche Tastaturbelegung verwenden, sodass
F7 z.B. immer den Build-Vorgang startet usw. Hierzu ist die C/C++-
Tastatur einzustellen, und zwar unter ,Umgebung-> Tastatur® ist ,Visual

C++ 6" auszuwahlen, siehe obige Abbildung:
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Optionen ?
Optionen suchen (Strg+E) el Folgendes zusatzliches Tastaturzuordnungsschema anwenden:
4 Umgebung - |1”ri5"-'a| C++6 v‘ | Zuriickse
Allgemein

Befehle mit folgendem Inhalt anzeigen:

Abfro eDesignerAbrufenvonDatenabbrechen
Lragelesigner.Absteigendsortieren
AbfrageDesigner. Aktualisieren
AbfrageDesigner.AlleZeileninTabelleAauswihlen

L] I

Tastenkombination fir ausgewdhlten Befehl:

|Strg+T (Ansicht-Designer) v| | Entfern

Meue Tastenkomb. verwenden Tastenkombination dricken:

| Global - Zuweis
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