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Klausurvorbereitung

Zeiger allgemein, 
Was bedeutet: &variable,  *zeiger etc.?



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird für „?“ eingesetzt.?
class Mitarbeiter  {
public:

int   geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g; 

cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {

cout <<"-M " << geh;}
};

void help(Mitarbeiter&  am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende“;

}
void f() {

Mitarbeiter m1(4);
help( ???  m1);

}
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1. help(m1) ;
2. help(&m1);
3. help(*m1);
4. help(** m1);
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