Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Klausurvorbereitung

Zeiger allgemelin,
Was bedeutet: &variable, *zeiger etc.?
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter& am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende*;

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
help( ??? m1);

}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?

“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {

void help(Mitarbeiter& am) {

public: am.geh = 44;
int geh; cout << "Ende*;
Mitarbeiter(int g) {geh = g; }
cout << "+M" << geh;} void f() {
~Mitarbeiter() { Mitarbeiter m1(4);
cout <<"-M " << geh;} help( ??? m1);
3 }
1. help(m1) . Erge1bnis: ,
2. help(&m1); = —
3. help(*m1);
4. help(*™ m1);

WS 2024/25

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende®;

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
help( ??? m1);

}

A~ WON -
-
@
e

e e R

WS 2024/25 V 4.11; © Hon. Prof. Helmke




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?

“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {

void help(Mitarbeiter am) {

public: am.geh = 44;
int geh; cout << "Ende*;
Mitarbeiter(int g) {geh = g; }
cout << "+M" << geh;} void f() {
~Mitarbeiter() { Mitarbeiter m1(4);
cout <<"-M " << geh;} help( ??? m1);
3 }
1. help(m1) . Erge1bnis: ,
2. help(&m1); = —
3. help(*m1);
4. help(*™ m1);

WS 2024/25

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter& am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende*;

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
help( ??? m1);

}

A~ WON -
-
@
e

e e R

WS 2024/25 V 4.11; © Hon. Prof. Helmke




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?

“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {

void help(Mitarbeiter& am) {

public: am.geh = 44;
int geh; cout << "Ende*;
Mitarbeiter(int g) {geh = g; }
cout << "+M" << geh;} void f() {
~Mitarbeiter() { Mitarbeiter m1(4);
cout <<"-M " << geh;} help( ??? m1);
3 }
1. help(m1) . Erge1bnis: ,
2. help(&m1); = —
3. help(*m1);
4. help(*™ m1);

WS 2024/25

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke




Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende®;

}
void f() {
Mitarbeiter* p = new Mitarbeiter(4);

help( ??7p);
}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende®;

}
void f() {
Mitarbeiter* p = new Mitarbeiter(4);
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Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter* pm) {
pm->geh = 44;
cout << "Ende*;

}
void f() {
Mitarbeiter* p = new Mitarbeiter(4);

help( ???p);
}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

void help(Mitarbeiter* pm) {
pm->geh = 44;
cout << "Ende*;

}
void f() {
Mitarbeiter* p = new Mitarbeiter(4);

help( ??7p);

; }

1. help(m1): E_rge1bnis.:2 .
2. help(&m1); —— —- = —
3. help(*m1);

4. help(*™ m1);

Folie korrigiert, 20.12.2021
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;

void help(Mitarbeiter am) {
am.geh = 44;
cout << "Ende®;

Mitarbeiter(intg) {geh =g; }
cout << "+M" << geh;} void f() {
~Mitarbeiter() { Mitarbeiter m1(4);
cout <<"-M " << geh;} help( ??? m1);

It }
1. help(m1) Ergebnis:
2. help(&m1); —1 2
3. help(*m1);
4. help(*™ m1);
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Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

X

void help(Mitarbeiter* am) {
am = new Mitarbeiter(300);
cout << "Ende*;

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
help( ??? m1);

}
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;

void help(Mitarbeiter* am) {
am = new Mitarbeiter(300);
cout << "Ende*;

Mitarbeiter(intg) {geh =g; }
cout << "+M" << geh;} void f() {
~Mitarbeiter() { Mitarbeiter m1(4);
cout <<"-M " << geh;} help( ??? m1);

It }
1. help(m1) Ergebnis:
2. help(&m1); 1 -2
3. help(*m1);
4. help(*™ m1);
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

void help(Mitarbeiter*& am) {
am = new Mitarbeiter(300);
cout << "Ende";

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
Mitarbeiter* p = &m1;

cout << p->geh << " ";

It
}
1. help(p) ;
2. help(&p);
3. help(*p);
4. help(*& p);
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

void help(Mitarbeiter*& am) {
am = new Mitarbeiter(300);
cout << "Ende";

}

void f() {
Mitarbeiter m1(4);
Mitarbeiter* p = &m1;

}; help( 7?7777 p);
cout << p->geh << " ";
}
1. help(p) : E_rge1bn|s. , .
2. help(&p); -——  —
3. help(*p);
4. help(*& p);
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

void help(Mitarbeiter&& am) {
5c;ut << "Ende";

}

void f() {

Mitarbeiter m1(4);
Mitarbeiter* p = &m1;

}; help( 7?7777 p);
cout << p->geh << " ";
}
1. help(p) : Erg1ebn|s. ,
2. help(move(&p)); — —= —
3. help(move(p));
4. help(move(*™p));
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;
cout << "+M " << geh;}
~Mitarbeiter() {
cout <<"-M " << geh;}

void help(Mitarbeiter&& am) {
5c;ut << "Ende";

}

void f1() {

Mitarbeiter m1(4);
Mitarbeiter* p = &m1;

}; help( Mitarbeiter(6));
cout << p->geh << " ";
}
1. help(p) : E_rge1bn|s. ,
2. help(move(&p)); - —
3. help(move(p));
4. help(move(*™p));
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter { typedef Mitarbeiter* XXX;
public: void help(XXX& am) {
int geh; am = new Mitarbeiter(300);
Mitarbeiter(int g) {geh = g; cout << "Ende";
cout << "+M " << geh;} }
~Mitarbeiter() { void () {
cout <<"-M " << geh;} Mitarbeiter m1(4);
}; XXX p =&m1,;
help( 7?7777 p);
cout << p->geh <<"";
}
1. help(p) ;
2. help(&p);
3. help(*p);
4. help(*& p);
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Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker: Was wird fur ,,?“ eingesetzt.?

class Mitarbeiter {
public:
int geh;
Mitarbeiter(int g) {geh = g;

typedef Mitarbeiter* XXX;
void help(XXX& am) {
am = new Mitarbeiter(300);
cout << "Ende";

cout << "+M " << geh;} }
~Mitarbeiter() { void f() {
cout <<"-M " << geh;} Mitarbeiter m1(4);
% XXX p =&mf1;
help( 77777 p);
cout << p->geh <<"";
} .
1. help(p) | Erge1bn|s. , .
2. help(&p); — = —
3. help(*p);
4. help(*& p);
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