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Aufgabe 02

Keine explizite Bewertung dieser Aufgabe

Wenn gewünscht, gebe ich jedoch Feedback.

Bewertung erfolgt indirekt mit Aufgabe 03, da die Bearbeitung dieser 

Aufgabe Voraussetzung für die Bearbeitung der nächsten Aufgabe 

ist.

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke 1WS 2024/25



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Aufgabe 2.1

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke 2WS 2024/25

new und delete und new[] und delete[] verwenden.

Entsprechend der Vorlesung für Vektor

Bitte immer noch nicht die Klasse vector<T> zu diesem

Zweck verwenden.

map, vector etc. darf natürlich weiterhin an anderer Stelle 

verwendet werden (aber nicht für die Matrix der LD-Berechnung).
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class Levenshtein{
public:
Levenshtein(

const std::vector<std::string>& astr1, 
const std::vector<std::string>& astr2);

/* … */

private:
// contains the matrix, used for LD calculation as a vector
int* mpi_mat; // Use here a pointer to int and not a C-Array
/*… */

};
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int main(int argc, char* argv[])

{

if (argc > 1 && string(argv[1]) == "--test")

{

bool result = true;


