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/A Azure-Entwicklung

Azure SDKs, Tools und Projekte zum Entwickeln von Cloud-
Apps und fur das Erstellen von Ressourcen und Container...

Node.js-Entwicklung
Erstellen Sie skalierbare Netzwerkanwendungen mithilfe
von Nodejs, einer asynchronen, ereignisgesteuerten...

l";j Desktopentwicklung mit C++
Erstellen Sie Windows-Desktopanwendungen mit dem
Microsoft C++-Toolset, ATL oder MFC.

MSVC v142 —
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Just-in-Time-Debugger
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Bei den anderen Reitern alles so gelassen und auf ,Installation geklickt”. Die MFC-Dinge miissen nicht
ausgewahlt werden, wir werden es in der Vorlesung nicht verwenden.

Waihlen Sie nach der Installation die Einstellungen fiir Visual C++ aus. Das Farbschema ist egal.

Wahlen Sie die Visual C++ Einstellungen nicht aus, kdnnen Sie das auch noch nachholen (etwas
komplizierter). Ansonsten sind viele Tasten anders belegt (als bei mir) bzw. wichtige Dinge mussen
umstandlich Gber viele Menis hindurch ausgewahlt werden.
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Erstellen einer ersten Anwendung mit Visual Studio 2022
Community Edition.
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Hiermit starten Sie von Grund auf neu mit C++ fir Windows. Startdateien werden
nicht bereitgestellt.

C++ Windows Konsale

ﬁ‘ Konsolen-App
Hiermit fihren Sie Code in einem Windows-Terminal aus. Druckt standardmilig
"Hello World".

C++ Windows Konsale

m Chake-Projekt

Hiermit erstellen Sie moderne, plattformibergreifende C++-Apps, die nicht von 5LN-
oder VCXPROJ-Dateien abhingig sind.

C++ Windows Linux Konsole

Windows-Desktopassistent

Erstellen Sie lhre eigene Windows-Anwendung mithilfe eines Assistenten.

Cs++ Windows Desktop Kansole Bibliothek

2+ Windows-Desktopanwendung

Ein Projekt far eine Anwendung mit einer grafischen Benutzeroberfliche, die unter
Windows ausgefihrt wird,

Zum Zielordner navigieren. Projektname festlegen und den Reiter unten auswahlen.

Neues Projekt konfigurieren

Leeres PrD_jek‘[ = Windows Konsole

Projektname

MeinErstesProjekt

Ort

R:A\Studenten’,

Mame der Projektmappe (O

Platgieren Sie die Projektmappe und das Projekt im selben Verzeichnis.



Es wird ein neuer Ordner MeinErstesProjekt angelegt.

Dieser enthalt verschiedene Dateien. Allerdings werden nur die *.sIn, *.vcxproj und die

* vexproj.filters dabei benétigt. Die anderen Dateien miissen (und sollten auch) nicht abgespeichert
werden, damit das Projekt auch auf anderen Rechnern lauft. In den anderen Dateien, die noch
erzeugt werden, sind Informationen abgelegt, die ggf. auch wieder automatisch erstellt werden
kénnen bzw. die Position des Cursors in verschiedenen Dateien oder Debug-Informationen.

Layout Aktuelle Ansicht Ein-/aushlenden
« Daten (R:) » VorlesungsUnterlagen > Vorlesung > Folien > VorlesO1 » SW > VS-Community > MeinFirstProject .
“ Mame Anderungsdatum Typ Grake

QE MeinFirstPkgject.sin 19.08.2019 15:54 Microsoft Visual Studio Solution 2 KB
1 MeinFirstProje; 19.08.2019 15:54 VC++ Project 6 KB
Bi MeinFirstProjeCt.vo(pr 19.08.2019 15:54 VC++ Project Filters File 1KB
5‘3 MeinFirstProject.vcxproj.user 19.08.2019 15:54 Per-User Project Options File 1KB

Dateien mit Code hinzufligen

Sie kdnnen nun Gber Hinzufligen und ,,neues Element” bzw.
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Am einfachsten ist es aber eine vorhandene Datei einfach per Drag&Drog auf dem Projektnamen
abzulegen.

Auf diese Art und Weise kénnen Sie mehrere Dateien zum Projekt hinzufligen. Ihr erstes Projekt wird
vermutlich nur aus einer einzigen Datei besehen, dass ein ,,main“ enthalt. Spater werden Sie fiir jede



Klasse zwei verschiedene Dateien anlegen: Die Header-Dateien, die die Schnittstelle beschreiben und
die Quellcode-Dateien, die die Klassenschnittstellen implementieren.

cmake
https://cmake.org/download/

Die Software ist hilfreich um plattform-unabhangige ,,Makefiles” bzw. Projektdateien zu erstellen.

Weitere Details im Laufe der Vorlesung



