Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker

Bitte den Link
https://vc2.sonia.de/b/har-zg1-00p-dhs
fur WS 2024/25 nutzen.
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Termin

27. Sep Fr
02. Okt Mi
11. Okt Fr
18. Okt Fr

25. Okt Fr

06. Nov Mi

08. Nov Fr

22. Nov Fr

29. Nov Fr

06. Dez Fr
13. Dez Fr

20. Dez Fr

E

Vorlesung

F
Ubungen und Feedback

Terminedes.Semesters

Einfuhrung, Worthaufigkeiten i
Datentyp., Steueranw.

Freitag, 1. und 2. Block: 08:15 bis 11:30

Funktionen Strukturen; Test first

Header-Dateien, Include-Wachter, Namespaces, Werte- Abgabe Sa 12.10; Levenshtein Distanz fur zwei

und Ref-Semantik, Zeiger, Heap- und Stackspeicher
Werte- Ref-Semantik, Zeiger, Klassen string, vector<T>

Werte-, Zeigerparameter etc., ADT; Klassen,

tiefe und flache Kopie: Kopierkonstruktor, LogTrace

Operatoren; Templates

Wortfolgen; Unterstutzung

dyn C-Arrays, verschiedene Dateien, argv[] bei
main; keine Bewertung, aber zusammen mit
Unterstiutzung bei den Ubungen per BBB
(Zusatztermin in diesem Zeitraum)

Klausur:

STL, Iteratoren; Algorithmus versus Methode (oder DLR- UTMeTSUZUNG7 vVOrauTEan e UeT UuuigeT

Besuch)

lineare und assoziative Container;

Verschiebeoperatoren Klasse unique_ptr,, shared_ptr,

Polymorphie; Lambda-Ausdricke
V 4.11; © Hon. Prof. Helmke

Vorbereitung Klausur

noch offen Uhr
Klausureinsicht: Fr. 24.1.2025 xxx Uhr

zusatzlicher Termin in diesemZeitraum; fir

Zwischenfeedback finale Abgabe 17.12
Callsign Extraction simple; Berechnung Raten,

correction; Zwischen-Review 29.11

Unterstitzung/Vorabnahme der Ubungen; z.B
11.12 fur Abgabe am 18.12 (Zusatztermin in
diesem Zeitraum)

finale Abgabe der Ubungen; Di 18.12
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Termine

- Mi, 2.10 Ersatztermin fur 4.11

- Mi 6.11 (16 bis 19:15 Uhr) Ersatztermin fur Fr. 1.11.2024

- Fr. 15.11 fallt sehr wahrscheinlich aus

- Kurz vor den Abgaben der Ubungen, individuelle Termin (ca. 20
Minuten pro Zweier- oder Einerteam) um tber Stand zu sprechen
(ca. 3 pro Gruppe)

- Fr. 22.11: ggf. DLR-Besuch
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Dies und Das

Hartmut.Helmke@dIr.de

Bitte anmelden durch E-Mail an mich wegen SVN Zugang

Fur alle die sich bei mir bis Sonntag 29.9 gemeldet haben, sollte der SVN-
Zugriff eingerichtet (bis 25.9) bzw. beantragt sein.
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Ruckblick auf die letzte Vorlesung

Kennenlernen
Worterzahlen in einer Datei, Frage zu Ubungen dazu?

Admin-Kram

Datentypen, Kontrollstrukturen,
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Letzte Woche

Von der |dee zur Software
Funktionen und Datenstrukturen
Organisation des Quellcodes
Werte- und Referenzsemantik ‘
Entwurf von Algorithmen -
Fehlersuche und —behandlung

Software-Entwicklung im Team
Abstrakte Datentypen: Einheit von Daten und Funktionalitat

Vielgestaltigkeit (Polymorphie)
Entwurfsprinzipien fur Software

S OPNOORWN

.O [}

Anhang A: Die Familie der C-Sprachen

Anhang B: Grundlagen der C++ und der Java-Programmierung
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Clicker-“Abstimmung*

for (int i=0; i<3; ++i) {
cout <<i<<" "}

for (int i=3; i>0; i--) {
cout <<i<<" "}
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Clicker-“Abstimmung*

inti=0;
while (i++ < 5) {
cout<<j<<"™

}
Wie ist die Ausgabe des obigen Programms auf dem Bildschirm?
1. 0,1, 2, 3,4,
2. 1,2,3,4,5,
3. 0,1,2,3,
4. 1,2, 3,4,

Ergebnis:
_0! 1! 2! 31 41 = 11 2! 31 41 51

_01 1y21 31_

1!2’ 3! 4)
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Clicker-“Abstimmung*

inti=0;
while (i < 95) {
cout <<i<<""
i++;
}
Wie ist die Ausgabe des obigen Programms auf dem Bildschirm?
1. 0,1, 2, 3,4,
2. 1,2,3,4,5,
3. 0,1,2,3,
4. 1,2, 3,4,

Ergebnis:
-0,1,2,3,4,  1,2,3,45 _0,1,2,3,__1,2,3,4,
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Clicker-“Abstimmung*

int main(){
unsigned int i = 4;
int summe = 0;
while (i >= 0) {
summe +=i;
--i; cout<<i<<"™

}

cout << " summe ist " <<summe << "\n";

}

Wie ist die Ausgabe des obigen Programms auf dem Bildschirm?
3,2,1,0,-1, summe ist 10

4 3,2, 1,0, summe ist 10

,Jnendliche Ausgabe, da Todschleife"

3,2,1,0, summe st 9

s =

_3,2,1,0,-1, summeist10 _ 4, 3,2, 1,0, summe ist 10
-- ,Unendliche Ausgabe, da Todschleife® 3, 2, 1, 0, summe ist 9
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Nachtrag: Hexadezimale Zahlen

100101 bedeutet: 1*2° +1*2°+ 1*2°=1+ 4 + 32 = 37
4 binare Ziffern werden nun immer zusammengefasst, d.h.
0010 0101 wird zu 25. Wir brauchen nun 16 Ziffern.

16 Ziffern: 0,1,2,3 ... 9,A,B,C,D, E, F

A9C2bedeutetsomit:2*160+C*161+ 9*162 + A*163=
= 2 + 12*16 + 97256 + 10*4096 = 43458

FE bedeutet somit : E* 16° + F * 16 =
= 14 + 15%16 = 254

Wird verwendet, um Speicheradressen anzugeben.
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Clicker-“Abstimmung*

Welcher dezimalen Zahl entspricht
hexadezimal 10A?

110
266
267
4010

s wh =

20
169
185

Ergebnis:
_ 10 --266 _ 267 __ 4010

Welcher dezimalen Zahl entspricht
hexadezimal B9?

N =

199

WS 2024/25
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Ergebnis:
_ 20 _ 169 --185__ 199
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Extras->Optionen->Debugging->Allgemein->

=zt Analysie eiterungen  Fenster  Hilfe |5u-:hen (Strg+0J) p |

P Lokaler Windows-Debugger ~ [> 6 - Eﬁlutnmatisch

st neu

imen
n von Registerka

anstaging

; Offnen geschlog |

Wi

ontainer Apps

Optionen

Optionen durchsuchen (Strg+E)

Projekte und Projektrappen
Umgebung

Arbeitselernente
Quellcodeverwaltung

B
B
B
P
B
4

MET/C++ Hot-Reload
Ausgabefenster
Just-In-Time
Symbole
Leistungstools
CMake
Datenbanktools
Grafikdiagnose
IntelliCode

R v N, e S

Live Share

VektorLoes
=&
? >
0 Allgemein
A [] Ausnahmen fiir den GPU-Speicherzugriff ignorieren, wenn der Wert durch dii A
Warnen, wenn benutzerdefinierte Debugger fir die Anzeige potenziell unsich
[] Debugging-Heapzuweisung von Windows verwenden (nur nativ)
Diagnosetoels beim Debuggen aktivieren
PerfTip fir verstrichene Zeit beirm Debuggen anzeigen
"Bearbeiten und fortfahren" sowie Hot Reload aktivieren
Anderungen beim Fortsetzen automatisch anwenden (nur nativ)
Warnung bei veraltetern Code (nur nativ)
Schaltflache "Ausfihrung bis Klick" wihrend des Debuggens anzeigen
D Konzole beim Beenden des Debuggings automatisch schlieBen
gging
mmgwbnle in externem Prozess laden (nur nativ)
Visual Studio beirn Wechsel zum Debugger in den Verdergrund ricken
Schrnelle Ausdrucksauswertung aktivieren (nur verwaltet)
Altivieren des Knotens "Externe Cuellen” in Projektmappen-Explorer
[] Erweiterte Datentipps gedffnet lassen, bis sie weggeklickt werden.
W
< >
W
OK Abbrechen
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Vorlesungsplanung

Wiederholung auch zu Hex-Zahlen: (15 Minuten)
1. Ubungsaufgabe mit Abnahmekriterien vorstellen (20 Minuten)
Funktionen etc. (55 Minuten)

Pause

Ubungen zu MinMaxDurch (30 Minuten)

Structs und Records (30 Minuten)

Gemeinsame Ubungen zu Vektor als Struktur (30 Minuten)
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