
Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Clicker

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke 2WS 2024/25

Bitte den Link
https://vc2.sonia.de/b/har-zq1-o0p-dhs

für WS 2024/25 nutzen.



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

V 4.11; © Hon. Prof. Helmke 3WS 2024/25

Klausur:     Do, 16.1.25, 14-15:30 Uhr
Klausureinsicht: Fr. 24.1.2025 10:00- Uhr



Die verschiedenen Programmierparadigmen von C++

Rückblick auf den 29.11
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• Was so bei Aufgabe 2 und 3 auffiel (Datei „Uebung2.pptx“)
• Systematischer Einstieg in die Programmierung mit Templates (Iterator-

Konzept)

• Stand bei den Übungen (Zeigen Sie mir (und den anderen) mal, was 
Sie haben).

• Etwas Wiederholung aus einem Test aus vorherigen Semestern zu 
Speicherbelegung malen und +Katze/-Katze (Datei Test2-Teil1bis2.pptx)

• Feedback-Bögen
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Vorlesungsplanung für heute, 06.12.2024
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• Lineare und assoziative Container (Komplexität); mal sehen, ob mit 
oder ohne Übungen

• Stand bei den Übungen (Zeigen Sie mir (und den anderen) mal, was 
Sie haben).

• Algorithmen zum Selber-Probieren

• Fortsetzung des Komponenten/Lieferanten Beispiels: Algorithmus 
versus Methode

• Etwas Wiederholung aus einem Test aus vorherigen Semestern zu 
(Datei Test2-Teil3.pptx)


