DS 1 DS 2 DS 3 DS 4 DS 5 DS7

Uhrzeit Fach Fach Fach Fach Fach Fach Uhrzeit

1. Tag 9.00 9.00 1. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

2.Taq 9.00 9.00 2.Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

3.Tag 9.00 9.00 3.Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

4. Tag 9.00 9.00 4. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

5. Tag 9.00 9.00 5. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

6. Tag 9.00 Grundl. Medienwissenschaft 9.00 6. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

7. Tag 9.00 9.00 7.Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

8.Tag 9.00 9.00 8.Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

9. Tag 9.00 9.00 9. Tag
11.00 11.00
14.00 Entrepreneurship 14.00
16.00 16.00

10. Tag 9.00 Medienmérkte 9.00 10. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

11. Tag 9.00 9.00 11. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

12. Tag 9.00 9.00 12. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

13. Tag 9.00 9.00 13. Tag
11.00 Medienwirkung 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

14. Tag 9.00 9.00 14. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00

15. Tag 9.00 9.00 15. Tag
11.00 11.00
14.00 14.00
16.00 16.00
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Grundl. i Storytelling  |WPF 1 WPF 3
Grundl. T i WPF 2 WPF 4

Grundl. Technol.

Projekt 2

and D
Interdisziplinares Projekt 3
WPF 5
WPF 6
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